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(57) Abstract: Different storage means (8) are provided in a processor system for various tasks and can each comprise a stack 
storage (9) for the instruction counter, a register (10) for intermediately storing data and, and a status register (1 1). In the occurrence 
of an interrupt event (EV), which induces a change-over from a momentary task to a new task, a control (21) causes a swtehing over 
from storage means (8), which are assigned to the old task, to the storage means (8), which are assigned to the new task. 

[Fortsetzung auf der nachsten Seite] 
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7,ur Erklarung der Zweibuchstaben-Codes, und der anderen 
Abkurzungen ynird auf die Erklarungen ("Guidance Notes on 
Codes and Abbreviations") am Anfangjeder regularen Ausgabe 
der PCT-Gazette verwiesen. 



(57) Zusammenfassung: In einem Prozessorsystem sind fur verschiedene Programmablaufe unterschiedliche Speichermittel (8) 
vorgesehen, die jeweils einen Stapelspeicher (9) fur den Befehlszahler, ein Register (10) zum Zwischenspeichern von Daten und 
Zustandsregister (1 1) umfassen koanen. Bei Auftreten eines Interrupt-Ereignisses (EV), welches einen Wechsel von einem augen- 
blicklichen Programmablauf zu einem neuen Programmablauf hervomift, wird durch eine Steuerang (21) von den dem alien Pro- 
grammablauf zugeordneten Speichermitteln (8) auf die dem neuen Programmablauf zugeordneten Speichermitteln (8) umgeschaltet 
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Eescnreibung 
Pre- zesscr system 

Die vcrliegende Erf indur.g betrifft eir. Prozessorsystem nach 
dem Oberbegriff des Anspruches I, welches zur Verarbeitur.g 
ven Incerruozs ir. der Lege 1st. 

? e i e k o mm : j r. i k a t i c r. s - 1 r. a g e r a c e , wie beispieisv;eise Modems oder 
scgenannce Linecards, miissen auf bestimmce Software- cder 
Hardwareereignisse reagieren konnen. Wird zu 

Steuerungszwecken in derartigen Telekommunikations-Endgeraten 
ein Prozessorsystem eingesetzt, wird in dem Prozessorsystem 
zur Reaktion auf die zuvor beschriebenen Ereignisse 
gewohnlich eine Interruptvararbeitung vorgeseher. . 

Zur Interruptverarbeitung werden die einzeinen Ereignisse, 
die in dem Prozessorsystem einen Interrupt auslosen konnen, 
uberwacht. Sobald das Auftreten eines Interrupt-Ereignisses 
erkannt worden ist, wird ein entsprechendes Interrupt- 
Anf orderungssignal generiert und an eine Prozessoreinheit des 
Prozessorsystems- ubermittelt, die daraufhin die Startadresse 
der entsprechenden Interruptroutine, welche zur Ausfuhrung 
des Interrupts in dem Prozessorsystem ablaufen soli, 
ermittelt. Treten gleichzeitig mehrere Interrupt-Ereignisse 
auf, wird aus diesen Interrupt-Ereignissen lediglich ein 
bestimmtes Interrupt-Ereignis nach einem vorgegebenen Schema 
zur Ausfuhrung des entsprechenden Interrupts ausgewahlt. Der 
were des Programmzahlers ("Programm Counter", PC) des vor dem 
Interrupt in dem Prozessorsystem ablaufen Programmablauf s 
wird auf einem Stack- oder Stapelspeicher gesicherc, so daft 
anschliefiend die Interruptroutine ausgefuhrt werden kann. 
Nach Eeendigung der Interruptroutine kann durch Zugriff auf 
den gesicherten Programmzahier wieder mit dem ursprunglichen 
Programmablauf fortgefahren werden. 
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Vor der Durchf iihrung der Interrupt routine mussen £m 
aiigemeiner. nicht nur der auger-blickliche Wert des 
Prcgrarnmzahiers, sondern auch weitsre Ir.fcrmationen uber den 
Zustand des Prozessorsystems bzv. des darauf ablauf enden 
Frcgrammablauf s vor dem Auftreten des Interrupt-Ereignisses 
gesichert warden. Diese Zustandsinf ormationen kcnnen 
ir.sbescndere die Inhalte von Registern cder Zero- bzw. Carry- 
Flags ere. betreffen. Zur Beschieunigur.g der 
Ir.terruptverarbeitur.g warden daher in bekar.r.ter. 
Prozessorsystemen sogenannte Schattenregister ("Shadow 
Register") verwendet, welche Zusatzregister darstellen, die 
nur im Falie eines Interrupts zur Sicherung der obigen 
Zustandsinf ormationen in Erscheinung treten una ansonsten 
nicht verwendet werden (vgl. z.B. "ARM System Architecture", 
Steve Furber, Addison-Wesley, 1996) . Auf diese Weise konnen 
zeitaufwendige Registerspeicherbef ehle zum Sichern der 
beschriebenen Inf ormationen vermieden werden. 

Der zuvor erwahnte Ansatz stellt jedoch nur dann eine 
wirksame Malinahme dar, wenn in dem Prozessorsystem der Ablauf 
lediglich eines Programmablauf s ("Task") vorgesehen isc. In 
sogenannten "Multitasking"-Prozessorsystemen, in denen 
mehrere Programmablauf e gleichzeitig bzw. quasigleichzeitig 
ablauf en konnen, kann dieser Ansatz nicht ohne weiteres 
angewendet werden, da hier fur die einzelnen Programmablauf e 
unterschiedliche Programmzahler berucksichtigt werden mussen. 
Zudem ist der zuvor beschriebene Ansatz aufgrund der 
Verwendung der zusat zlicher. Schattenregister relativ 
aufwendig. 

Der vorliegenden Erfindung liegt daher die Aufgabe zugrunde, 
ein Prozessorsystem mit Interruptverarbeitung vorzuschlagen, 
bei. dem ein durch einen entsprechenden Interrupt, 
hervorgeruf ener Wechsel des Programmablauf s .mit geringerem 
Auf wand durchgefuhrt werden kann. 
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Diese Aufgabe wird erf indur.gsgema.: durch ein Prozessorsystem 
mit der. Merkmaier. des Ar.spruches 1 geiost. Die Unterar.spriichs 
definieren vcrteiihaf te ur.d bevorzugte Ausfiihrur.gs former, der 
vcriiegenderi Erfindur.g. 

Erf indungsgemaS sind fur unterschiediiche Programmablauf e 
("Tasks") unterschiediiche Speic'r.ermittei vorgesehen, wobei 
die Speicher~.lv: tei ir.sbescndere einen Speicher fiir den 
Prog rammz ahi e r des jeweiiigen Frcgrammablauf s , Register zum 
Zwischenspeichern vcn Da ten wahrend der Ausfuhrung des 
jeweiligen Programmablauf s una Zustandsregister zum Speicher: 
vcn Zustandsinformationen, wie beispielsweise Carry- oder 
Zero-Flags, umfassen kdnnen. Soil bei Auftreten eines 
bestimmten Interrupt-Ereignisses von einem Programmablauf au 
einen anderen Programmablauf umgeschaltet werden, mufi hierzu 
iediglich auf die dem neuen Programmablauf zugeordneten 
Speichermittel umgeschaltet: werden. Auf diese Weise wird 
durch das Vorsehen getrennter Hardwarebereiche fur 
unterschiediiche Programmablauf e ein hardwaregestutzter 
Multitasking-Betrieb des Prozessorsystems ermoglicht, ohne 
dali beim Umschalten auf einen neuen Programmablauf eine 
Vielzahl von Sicherungsvorgangen durchgefuhrt werden miissen. 

Die Verarbeitung der unterschiedlichen Interrupts erfolgt. 
vorzugsweise prioritatsgesteuert, wobei sowohl den 
entsprechenden Interrupt-Ereignissen als auch den in dem 
Prozessorsystem ablaufenden Programmablauf en individuelle 
Prioritaten zugewiesen sind. Vorzugsweise ist ein bestimmter 
Prioritatsgrad definiert, der zu einem Programmablauf wechsel 
fuhren kann. Nur Ereigr.isse mit diesem bestimmten 
Prioritatsgrad kbnnen einen Programmablauf wechsel 
hervorrufen. Alle anderen Ereigr.isse haben Iediglich zur 
Foige, dali eine Startadresse fur die entsprechende 
Interrupt routine erzeugt wird. 

Die vorliegende Erfindung eignet sich beispielsweise zum 
Einsatz in Telekommunikations-Endgeraten, wie z.B. Modems 
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ccier Linecards, v/obei dies ir.sbesor.dere auf xDSL-Endgerate 
zucrif f t . 



Die Erf indur.g wird nachfolgend naher unter Bezugnahme auf di 
beigefugte Zeichnung anhand eines bevorzugten 
Ausf uhrur.gsbeispiels erlautert . 

Fia. 1 zeigt. ein vereinf achtes 5locksch.ait.biid eines 
Prozessorsystems gemail einem bevorzugter- Ausf uhrungsbeispiel 
der voriiegenden Erfindung, 

Fig. 2 zeigt eine mbgliche Realisierung einer in Fig. I 
ce zeigt en Programmsteuerungseinheit, 

Fig. 3 zeigt eine mogliche Realisierung einer in Fig. 2 
gezeigten Ereignisauswertungseinheit , und 



Fig. 4 zeigt eine mogliche Realisierung einer in Fig. 3 
gezeigten Oberwachungseinheit . 

Das in Fig. 1 gezeigte Prozessorsystem umfafit eine 
Prozessoreinheit 1, die u.a. eine Programmsteuerung 12 sowie 
einen Bef ehlsdecoder 5, eine sogenannte "Branch Control"- 
Einheit ("Branch Control Unit", BCU) 6 und mindestens eine 
Ausf uhrungseinheit ("Algorithmic Logic Unit", ALU) 7 umfaljC. 
Daruber hinaus ist fur jeden auf dera Prozessorsystem 
ausfuhrbaren Programmablauf ("Task") eine individuelle Oder 
programmabiauf-spezif ische Hardwareumgebung 8 vorgesehen, di 
jeweils einen Stapelspeicher 9, eine Registerbank mit einem 
cder mehreren Registern 10 und ein Oder mehrere 
Zustandsregister 11 uaifalit. In dem Stapelspeicher 9 ist 
jeweils der augenblickiiche Wert des Programmzahiers 
("Program Counter", PC) des entsprechenden Programmablauf s 
gespeichert. Die Register 10 dienen wahrend der Abarbeitung 
des entsprechenden Programmablauf s zum Zwischenspeichern von 
Daren. Die Zustandsregister 11 sind hingegen zum Speichern 
von Zustandsinf ormationen Oder Zustandsf lags , wie 
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beispieisweise von Zero- oder Carry-Flags, vorgeseheri, so da!i 
der Ir.hait der Zustar.ds register jeweils der. augenblicklichen 
Zustar.d des er.rsprecher.de- Prcgrammablauf s bezeichr.et. 

Die Programmsteuerur.g 12 uberwacht mehrere Interrupt - 
Ereigr.isse EV. Bei Auf treter. eines bestimm.ter. Interrupt- 
Ereigr.isses wird entweder eine entsprec'r.er.de Irterruptroutir.e 
gestartet oder eir. Prcgrammablauf wechsel durchgef uhrt . Vcr. 
der Programmsteuerur.g 12 wird somit der jewel Is aktuelle 
Programmablauf sowie der auszufiihrer.de Befehi innerhalb 
dieses Prcgrammablauf s und damit der Wert des Programmzahlers 
dieses Prcgrammablauf s festgelegt und entsprechende 
Inf ormaticnen ausgegeber. . 

Mit Kilfe dieses von der Programmsteuerung 12 ausgegebenen 
Werts des Programmzahlers PC kann auf einen Programmspeicher 
2 zugegriffen werden und ein entsprechender Befehi INST 
ausgelesen werden. Dieser Befehi INST wird von dem 
Bef ehlsdecoder 5 decodiert und zur Ausfiihrung der BCU-Einheit 
6 und der Ausfiihrungseinheit 7 zugef iihrt, wobei diesen beiden 
zuletzt genannten Einheiten auch die Nummer des 
abzuarbeitenden Programmablauf s bekannt ist. Die BCU-Einheit 
6 stellt zusammen mit dem Bef ehlsdecoder 5 sicher, dali stets 
auf die korrekte Hardwareumgebung 8, d.h. die tatsachlich fur 
den abzuarbeitenden Programmablauf vorgesehene 
Hardwareumgebung, zugegriffen wird. Dabei ist die BCU-Einheit 
6 fur eine hardwaremaftige Umschaltung zwischen den 
Stapelspeichern 9, die fur die einzelnen Programmzahler PC 
vcrgesehen sind, verantwortlich, wahrend auf die Registern 1G 
und die Zustands regis tern 11 sowohl mit Hilfe einer 
hardwaremaSigen Umschaltung durch die BCU-Einheit 6 als auch 
sof twaremaMg mit Kilfe eines internen Befehls durch den 
Bef ehlsdecoder 5 zugegriffen wird. Die Ausfiihrungseinheit 1 
fuhrt schlielilich unter Verwendung der entsprechenden 
Hardwareumgebung 8 den Befehi INST aus, wobei hierzu die 
Adressierung eines Daterspeichers 3 erforderlich sein kann, 
an dem ein Adrelisignai ADR angelegt und mit Hilfe eines 
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Steuersignals R/W festgelegt wird, cb Daren DATA a us dem 
Daten.speicher 3 ausgeiesen oder in den Dater.speicher 3 
geschrieben werden solien. Eber.sc kanr. infoige der 
Ssfehisausfuhrung die Adressierung sines cder mehrerer Ein- 
/Ausgabepcrts 4 r.otwendig sein, an die ein Adreiisignal ADR 
anzuiegen ist, um Daren DATA aus eir.em Ausgabeport 4 auslesen 
bzw. in einen Eingabeport 4 scnreiben zu konnen. 

in Fig. 2 isr sine rr.ogiiche Reaiisierung fur die 
Prcgrammsteuerung 12 dargesteilt. Eine Auswertungseinheit 13 
uberwacht das Auftreten der einzelnen Interrupt-Ereignisse EV 
und erzeugt davon abhangig ein Interrupt-Anf orderungssignal 
IRQ mit einer Startadresse VEC fur die entsprechende 
Interruptroutine oder ein Umschaltsignal SWITCH zur 
Einleitung eines Programmablauf wechsels mit einer Information 
TASK uber denjenigen Programmablauf, auf den umgeschaltet 
werden soil. Eine Steuereinheit 21 empfangt diese 
Informationen von der Auswertungseinheit 13 und veranlaJit 
davon abhangig, wie bereits beschrieben worden ist, die 
Verwendung der jeweils korrekten Hardwareumgebung 8. Zu 
diesem Zweck gibt die Steuereinheit 21 einerseits eine 
Information CTASK uber den augenblicklich auszuf uhrenden 
Programmablauf an den Bef ehlsdecoder 5 und die BCU-Einheit 6 
sowie den diesem Programmablauf CTASK entsprechenden 
Programmzahler PC zur Adressierung des Programmspeichers 2 
aus . 

Die Interruptverarbeitung erfolgt prioritatsgesteuert . Zu 
diesem Zweck ist jedem Programmablauf und jedem Inrerrupt- 
Ereignis EV eine individuelle Prioritat zugewiesen. Die 
Prioritat , PP.10 des augenblicklichen Programmablauf s wird der 
Auswertungseinheit 13 von der Steuereinheit 21 mitgeteilt. 
Grunasatzlich kann ein Programmablauf von einem Interrupt nur 
dann unrerbrochen werden, wenn das entsprechende Interrupt- 
Ereignis eine hohere Prioritat ais der Programmablauf 
besitzc. Demzufolge mufi die Prioritat eines Programmablauf s 
durch den Programmablauf selbst oder durch einen anderen 
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Frogrammablauf heruntergesetzt werden, falls eine 
L'nterbrechur.g cies er.tsprechenden Frogrammablauf s auch durch 
Interrupt-Ereignisse -it einem geringerer. Prioritatsgrad 
mcglich seir. soli. Ein Prograrsrcabiauf , der den hochsten 
Prioritatsgrad besitzt, kanr. nur durch Interrupt -Ere ignisse 
ur.terbrochen werden, die ebenfalls den hochsten 
Prioritatsgrad besitzen. Dies kann beispieisweise auf einen 
"Reset "-Interrupt zutref fen. 

Innerhalb der verschiedenen Prioritatsgrade ist ein 
bestimmter Prioritatsgrad definiert, der ausschlieillich zu 
einem Frogrammablauf wechsel fuhrt. D.h. nur Interrupt- 
Ereignisse mit diesem Prioritatsgrad konnen einen Wechsel 
zwischen den einzelnen Frogrammablauf en hervorrufen, so da£ 
nur bei Auftreten dieser Interrupt-Ereignisse die in Fig. 2 
gezeigten Inf ormationen SWITCH und TASK erzeugt und der 
Steuereinheit 21 zugefuhrt werden. Alle anderen Interrupt- 
Ereignisse fuhren ledigiich dazu, daft von der 
Auswertungseinheit 13 die Interruptanforderung IRQ mit einem 
Vektor VEC, der die Sprung- oder Startadresse far die 
auszuftihrende Interruptroutine enthalt, ausgegeben wird. Der 
Steuereinheit 21 werden somit entweder die Signale SWITCH und 
TASK Oder die Signale IRQ und VEC zugefuhrt. Im ersten Fall 
erfolgt der Aufruf einer entsprechenden Interruptroutine, 
wahrend im zweiten Fall ein Programmablauf wechsel 
stattfindet. Das "IRQ"-Signal und das "SWITCH"-Signal konnen 
nicht gleichzeitig auftreten. 

In Fig. 3 ist eine mogliche Realisierung fur die in Fig. 2 
gezeigte Auswertungseinheit 13 dargestellt, wobei davcn 
ausgegangen wird, daft drei unterschiedlichen Prioritaten 
definiert sind und die Prioritat "2" die exklusiv fur einen 
Prcgrammablaufwechsei vorgesehene Prioritat ist. Fur jede 
Gruppe von Interrupt-Ereignissen EV_1...EV_3, die dieselbe 
Prioritat besitzten, ist eine eigene Dberwachungseinheit 
14_i...l4_3 vorgesehen, welche ausschlieftlich das Auftreten 
der ihr zugewiesenen Interrupt-Ereignisse sowie die Prioritat 
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?RI0 des augenblickiich abgearbeiteten Programmablauf s 
uberwach" . 



Scbaid die Ube r wa chung s e ir.hei t I4_i oder 14_3 das Auftrete- 
eines ihr zugecrdneten I nc e r ru?n -Ere ign is s e s EV_1 oder EV_3 
erkanr.t hat, wire ein Ir.rerrupt-Ar.f orderungssignal IRQ 
erzeugt, una eine nachgeschaltete Eir.'neit 15_1 bzw. 15_3 
gener iert abhangig von dem auf getre^ener. Interrupt -Ere ignis 
eir.en en- sprechenden Vektcr VEC, der die gewiinschte 
Star^adresse fur die auszuf uhrende Interrup^rcuzine 
bezeichnet. Die somit erzeugten Signale werden Multiplexern 
16 bzw. 17 zugefuhrt, wobei die Multiplexer 16 und 17 
abhangig von dem Prioritatssteuersignal PRIO geschaltet 
werden und davon abhangig lediglich einen der beiden 
Eingangssignale an ihren Ausgang durchschaiten und der in 
Fig. 2 gezeigten Steuereinheit 21 zufuhren. 

Die Uberwachungseinheit 14_2 ist ausschlieiilich zum 
Uberwachen derjenigen Interrupt-Ereignisse EV_2 vorgesehen, 
welche die Prioritat "2" besitzen und somit per Definition 
einen Wechsel des Programmablauf s hervorrufen kdnnen. Sobald 
die Uberwachungseinheit 14_2 das Auftreten eines ihr 
zugeordneten Interrupt-Ereignisses EV_2 erkannt hat, wird das 
Umschaltsignal SWITCH erzeugt, welches die Steuereinheit 21 
anweist, einen Programmablauf wechsel vorzunehmen, und eine 
nachgeschaltete Einheit 15_2 erzeugt abhangig von dem 
auf getretenen Interrupt-Ereignis in Form der Information TASK 
die Nummer desjenigen Programmablauf s, auf den umgeschaltet 
werden soli. 

Innerhaib jeder Uberwachungseinheit 14_1...14_3 konnen 
Unterprioritaten definiert sein, wenn die entsprechende 
uberwachungseinheit ihre Eingange hinsichtlich des Auftretens 
der entsprechenden Interrupt-Ereignisse stets in derselben 
Reihenfolge, beispielsweise stets von oben nach unten, 
abrastet. 
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In Fig. 4 ist eine mogiiche Realisierung fiir die in Fig. 3 
gezeigte LJberwachungseinheit I4_l und die nachgeschaitete 
Finheit I5_l dargestellt. 

Die ubervachungseinheit 14_1 umfa3t einen Eingar.gsspeicher 
19, in den bei Auftreter. eines der Interrupt -Ereignisse EV_1 
sir. entspr echer.de s Eit gesetzt wird. Eine 

Bituberwachungseinheit 2G uberwacht die einzeiner. 3its ces 
Eingangsspeichers 19 in Obereinstimmung mit einen 
vcrgegebenen Takt CLK. Sobald die Bituberwachungseinheit 20 
in dem Eingangsspeicher 19 ein gesetztes Bit erkannt hat, 
wird das Interrupt-Anf crderungssignal IRQ erzeugt und 
abhangig von der Position des in dem Eingangsspeicher 19 
gesetzten Bits der Vektor VEC mit der Start- oder 
Sprungadresse fiir die gewunschte Interrupt-Routine generiert. 
Zu diesem Zweck wird die Position des in dem Eingangsspeicher 
19 gesetzten Bits von der Einheit 15_1 auf die entsprechende 
Startadresse abgebildet, wobei dies wie in Fig. 4 gezeigt 
dadurch erfolgt, dafi zunachst eine (einer Multiplikation mit 
dem Faktor 2 n ) entsprechende Bitverschiebeoperation um n Bits 
und anschlieliend eine Addition mit einem bestimmten 
Offsetwert OFF durchgefuhrt wird. Anschlieliend wird mit Hilfe 
eines Loschsignals CLEAR das in dem Eingangsspeicher 19 
gesetzte Bit wieder geloscht. 

In der Bituberwachungseinheit 20 wird auch die Prioritat PRIO 
des augenblicklichen Prcgrammablauf s uberwacht. Die Erzeugung 
des Interrupt-Anforderungssignals IRQ und des Vektors VEC mit 
der Startadresse der entsprechenden Interrupt-Routine wird 
von der Bituberwachungseinheit 20 nur f reigegeben, wenn die 
Prioritat PRIO des augenblicklichen Programmabiauf s kleiner 
als die Prioritat der er.tsprchenden Interrupt -Ere ignisse ist. 

In Fig. 4 ist zudem die Mdglichkeit dargestellt, dafi einzelne 
Interrupt-Ereignisse mit Hilfe einer Ausblendungs- oder 
Maskierungsschaltung 18 maskiert, d.h. fur die 
Bituberwachungseinheit 20 unsichtbar gemacht, werden konnen. 
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Im vorliegenden Beispiel ist diese Ausblendungsschaltung 18 
in Form von AND-Gattern ausgestaltet , die mit Hilfe eines 
entsprechenden Signals MASK programmiert werden konnen. 
Vorzugsweise wird vor jeder Uberwachungseinheit 14_1...14_3 
eine derartige individual! prograrnmierbare 
Ausblendungsschaltung 18 eingesetzt. 

Die Uberwachungseinheit 14_3 und die entsprecher.de Einheit 
15_3 konnen identisch zu Fig. 4 aufgebaut sein . Ebenso kar.n 
die Uberwachungseinheit 14_2 identisch zu Fig. 4 aufgebaut 
sein. Der Aufbau der Einheit 15_2 unterscheidet sich hingegen 
gegentiber Fig. 4 dadurch, dali von der Einheit 15_2 die 
Position eines in dem entsprechenden Eingangsspeicher 19 
gesetzten Bits nicht auf eine Adresse, sondern auf eine 
Programmablauf nuramer abgebildet wird. 
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Patentanspruche 

1. Mu 1 1 i t e s king - F rc z e s s or s ys r em , 

rnit einer Prcgrammsteuerung {12), die eir.e Auswerteeir.heit 
(13) zurr, Dberwachen des Auf zrezer.s von Inzerrupt-Ereigr.isser. 
(EV) una 

eine Szeuereinheic (21; aufweisz, die zurr. Steuern der 
Ausfuhrung einer Interrupt routine vorgesehen isz, wenn von 
der Auswerteeinheit (13) das Auf treten eines Interrupt- 
Ereignisses (EV) erkannt worden ist, 

wobei in dem Multitasking-Prozesscrsystem fur verschiedene 
Programmablauf e unterschiedliche Speicherschaltungen (3) 
vorgesehen sind, und 

die Steuereinheit (21) derart ausgestaltet ist, dass sie bei 
Auftreten eines bestimmten Interrupt-Ereignisses (EV) , 
welches einen Wechsel von einem augenblickiichen 
Programmablauf zu einem neuen Programmablauf hervorruft und 
welches einen bestimmten vorgegebenen Prioritatsgrad 
aufweist, zur Ausfuhrung des neuen Programmablauf s ein 
Umschalten von der dem bisherigen Programmablauf zugecrdneten 
Speicherschaltung (8) auf die dem neuen Programmablauf 
zugeordneten Speicherschaltung (8) veranlasst, 
wobei die Speicherschaltung (8) jeweils einen Speicher (9) 
fur einen Programmzahler des zugehorigen Programmablauf s , 
mindestens ein Register (10) zum Zwischenspeichern von Daten, 
die bei der Ausfuhrung des zugehorigen Programmablauf s 
anfallen, und 

mindestens ein Zustandsregister (11) zum Speichern von 
Zustandsinf ormationen des zugehorigen Programmablauf s 
aufweist, wobei den einzeinen Interrupt-Ereignissen 
individueile Prioritaten zugeordnet sind und mindesrens eine 
bestimmte Pricritat fiir einen Wechsel zu einem neuen 
Programmablauf vorgesehen ist, und 

wobei die Auswerzeinheit (13) bei Erkennen des Aufzretens 
eines Ir.zerrupt-Ereignisses (EV) mit der bestimmten Priorizat 
eine entsprechende Auffcrderung (SWITCH) fur einen Wechsel 
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von den; augenblickiichen Programmablauf zu dem e.ntsprechenden 
neuen Programmablauf an die Steuereinheit (21) weiterieitet. 

2. Prozesscr system nach Anspruch 1, 

d a d u r c h gekerinzeichr.ee, 
dass den einzeinen, von dem Prozessorsystem ausf iihrbaren 
Prcgrammablauf en individual le Pricritater. zugeordnec sind, 
dass den einzelnen Ir.terrupt-Ereigr.isse.-; individuelie ■ 
Pricricaten zugeordnet sind, und 

dass die Auswerteeinheit (13) derart ausgestaltet ist, dass 
sie bei Erkennen des Auftretens eines Interrupt-Ereignisses 
eine entsprechende Aufforderung (IRQ) zur Ausfuhrung des 
entsprechenden Interrupts an die Steuereinheit (21) nur dann 
weiterieitet, falls die Prioritat des entsprechenden 
Interrupt-Ereignisses hoher als die Prioritat (PRIO) des in 
dem Prozessorsystem augenblicklich ablaufenden 
Programmablauf s ist. 

3. Prozessorsystem nach Anspruch 2, 
dadurch gekennzeichnet, 

dass die Auswerteeinheit (13) derart ausgestaltet ist, dass 
sie bei Erkennen des Auftretens eines Interrupt-Ereignisses 
mit der bestimmten Prioritat zusammen mit der Aufforderung 
(SWITCH) flir den Wechsel von dem augenblicklichen 
Programmablauf zu dem entsprechenden neuen Programmablauf 
auch eine den neuen Programmablauf spezif izierende 
Information (TASK) an die Steuereinheit (21) weiterieitet. 

4. Prozessorsystem nach Anspruch 2 oder 3, 
dadurch gekennzeichnet, 

dass die Auswerteeinheit (13) derart ausgestaltet ist, dass 
sie bei Erkennen des Auftretens eines Interrupt-Ereignisses 
eine entsprechende Aufforderung (IRQ) zur AusfUhrung des 
entsprechenden Interrupts zusammen mit einer eine 
entsprechende Interrupt-Routine spezif izierenden Adresse 
(VEC) an die Steuereinheit (21) nur dann weiterieitet, falls 
die Prioritat des entsprechenden Interrupt-Ereignisses hoher 
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als die Prioritat (PRIO/ des in den Prczesscrsys-tem- 
augenblickiich ablaufenden Prcgrammabiauf s isi und die 
Prioritat des Interrupt-Ereignisses nicht der bestimmten 
Prioritat er.tspricht. 

5. Prczessorsystem nach einerr. der vorhergehenden Anspriiche, 
d a d u r c h g e k e n n z e i c h r. e t, 

dass die Auswerteeinheit 112) fur jede raogliche Prioritat der 
Interrupt-Ereignisse (EV) eine separate 
Oberwachungseinrichtung (14) umfasst, wobei jede 
Oberwachungseinrichtung (14) das Auftreten der Interrupt - 
Ereignisse (EV) mit der jeweils entsprechenden Prioritat 
uberwacht . 

6. Prozessorsystem nach einem der vorhergehenden Anspruche, 
dadurch gekennzeichnet, 

dass der Auswerteeinheit (13) eine programmierbare 
Maskierungsschaltung (18) vorgeschaltet ist, die abhangig von 
ihrer Programmierung das Auftreten entsprechender Interrupt- 
Ereignisse (EV) fur die Auswerteeinheit (13) maskiert. 

7. Prozessorsystem nach Anspruch 5 und 6, 
dadurch gekennzeichnet, 
dass die Auswerteeinheit (13) fur jede 
Oberwachungseinrichtung (14) eine dieser 
Oberwachungseinrichtung (14) vorgeschaltete separate 
Maskierungsschaltung (18) aufweist. 

8 . Verwendung eines Prozessorsystems nach einerr. der 
vorhergehenden Anspriiche in einem Telekommunikations- 
Endgerat, insbesondere in einem xDSL-Telekommunikations- 
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